zeeslag coordinaten

jouw schepen A B C D E F G H I J

slagschip (1x)

kruiser (2x)

torpedoboot (3x)

onderzeeér (4x)
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1.Plaats al je eigen schepen

in je eigen speelveld, door
kruisjes te zetten of vakjes
in te kleuren. De schepen

mogen horizontaal < of
verticaal | geplaatst
worden. Ze mogen elkaar
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niet overlappen.
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jouw tegenstander

A B C D E F G H I J

slagschip (1x)

kruiser (2x)

torpedoboot (3x)

onderzeeér (4x)
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2.Plaats om de beurt een

‘mijn'om de schepenvan je
tegenstanderte laten
zinken, door codrdinaten

(bijv. A3) te noemen.
‘Boem’is raak en'Mis'is mis.

Als het hele schip is geraakt,
dan zeg je 'Gezonken.
Degene die alle schepen

O 0 N OO 1 F W N a

van zijn tegenstander heeft
\Iaten zinken, wint het spel. )
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LekenSTERK.

Sterk in rekenwerk!

Als je mij plastificeert, kun je me als wisbordje gebruiken.




